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I. Datos generales del curso

Nombre del Fundamentos de programacién
curso:
Prerrequisito: | No tiene Cédigo: 10306
Precedente: Semestre: 2026-2
N° de 3 Ciclo: I
Créditos:
MOdaI_'dad del Presencial Tipo d.e Obligatorio
curso: curso:
Horas lectivas 2 )
tedricas:
Horas lectivas 2 )
Horas practicas:
semanales: Horas lectivas
4 -
totales:
Horas no lectivas: - -
- Ingenieria de
Tecnologias de
Informacion y
Sistemas Jefe(s) de - Monzén Rojas, EImo
Carrera(s) . . practica del
- Ingenieria Industrial )
: curso:
y Comercial
- Ingenieria de
Software
Coordinador del curso: Joseph Ballon Alvarez
jballon@esan.edu.pe
IIl. Sumilla

El curso proporciona al estudiante los conceptos y herramientas basicas para la
programacion y los conceptos fundamentales de organizacién de una computadora.
Conceptos generales. Tipos de datos. Instrucciones. Almacenamiento de datos.
Lenguajes de Programacion. Ciclo de vida de un proceso de desarrollo de software.
Estructura general de un programa. Algoritmos y estructuras de programacion.
Programacion modular. Arreglos. Cadenas de caracteres. Registros y archivos.
Nociones de computabilidad. Considera los principios de Busqueda y Ordenamiento.

lll. Objetivo del curso

Al finalizar el curso, el estudiante sera capaz de aplicar los conceptos fundamentales
del desarrollo de algoritmos para la resolucion de problemas propios de su campo
profesional, consolidando las etapas de analisis, disefio e implementacion mediante la
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construccion de programas de computadora en un
lenguaje de programacion estructurado.

Resultados del estudiante (Acreditacion ICACIT)

[RE-I01] Conocimientos de Ingenieria: Aplica conocimientos de matematicas,
ciencias e ingenieria en la solucion de problemas complejos de ingenieria.

[RE-I11] Gestion de Proyectos: Demuestra conocimiento y comprension de los
principios de gestion en ingenieria y la toma de decisiones econdmicas, y su
respectiva aplicacion.

Atributos del graduado (Acreditacion ICACIT)

[AG-101] EI Profesional y el Mundo: Analiza y evallia el impacto de las soluciones a
problemas complejos de ingenieria en el desarrollo sostenible de la sociedad, la
economia, la sostenibilidad, la salud y la seguridad, los marcos legales y el medio
ambiente.

[AG-102] Etica: Aplica los principios éticos, la ética profesional y las normas de la
practica de la ingenieria, se adhiere al marco legal pertinente y respeta la diversidad
de los grupos humanos.

[AG-103] Trabajo Individual y en Equipo: Se desempefia efectivamente como
individuo y como parte de un equipo, en un entorno multidisciplinar, colaborativo e
inclusivo, empleando mecanismos de interaccion presenciales, remotos y sus
combinaciones, estableciendo metas y estrategias para cumplir sus objetivos.
[AG-104] Comunicacion: Se comunica de forma efectiva en actividades complejas de
ingenieria con la comunidad de ingenieria y la sociedad en general, a través de la
elaboracion y comprension de informes y documentacion de disefio, y a través de la
elaboracion y realizacion de presentaciones efectivas, segun el publico objetivo.
[AG-105] Gestidn de Proyectos: Aplica los principios de gestion en ingenieria y la
toma de decisiones econdmicas considerando eventuales riesgos, como miembro y
lider de un equipo, para gestionar proyectos en entornos multidisciplinarios.
[AG-106] Aprendizaje a lo largo de la vida: Reconoce la necesidad y esta preparado
para: i) aprender de forma independiente y continua, ii) adaptarse a tecnologias
nuevas y emergentes, y iii) aplicar el pensamiento critico en el contexto mas amplio
de los cambios tecnoldgicos.

[AG-I07] Conocimientos de Ingenieria: Aplica conocimientos de matematicas,
ciencias naturales, computacion, y conocimientos fundamentales y especializados
de ingenieria para desarrollar soluciones a problemas complejos de ingenieria.
[AG-I08] Analisis de Problemas: Identifica, busca informacién, caracteriza y analiza
problemas complejos de ingenieria y su contexto, llegando a conclusiones
fundamentadas usando conocimientos de matematicas, ciencias naturales vy
ciencias de la ingenieria desde una perspectiva holistica para el desarrollo
sostenible.

[AG-I09] Disefio y Desarrollo de Soluciones: Disefia soluciones creativas para
problemas complejos de ingenieria y disefia sistemas, componentes o procesos
para satisfacer necesidades identificadas dentro de restricciones realistas, segun se
requiera, de salud y seguridad publica, el costo del ciclo de vida, el cero carbono
neto, de recursos, culturales, sociales, econémicas y ambientales.

[AG-110] Indagacion: Conduce indagaciones de problemas complejos de ingenieria
usando métodos de investigacion incluyendo conocimiento basado en investigacion,
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disefio y conduccion de experimentos, analisis e
interpretacion de datos y sintesis de informacion para producir conclusiones validas.
o [AG-111] Uso de Herramientas: Crea, selecciona, aplica, y reconoce las limitaciones
de las técnicas, recursos y herramientas modernas apropiadas de ingenieria y
tecnologias de la informacion, incluyendo la prediccion y el modelado, en problemas
complejos de ingenieria.

IV. Resultado de aprendizaje

e Aplica conceptos matematicos y légicos basicos (operadores, expresiones,
estructuras condicionales y repetitivas) en el disefio de algoritmos que resuelven
problemas propios de su disciplina.

¢ Analiza un problema de programacién siguiendo un proceso estructurado (analisis,
disefio, implementacién y prueba), interpretando los resultados obtenidos para
verificar si la solucion responde correctamente al problema planteado.

e Colabora eficazmente en la resolucion de ejercicios y proyectos de programacién
en equipo, distribuyendo tareas, integrando el cddigo desarrollado por sus
companeros y asumiendo responsabilidad individual y grupal sobre la solucion final.

e Identifica y formula problemas propios de su campo profesional en términos
computacionales (datos de entrada, proceso y salida), y los analiza para disefar
una solucién algoritmica fundamentada.

¢ Documenta sus algoritmos y programas mediante pseudocadigo, diagramas de flujo
y comentarios de codigo claros, y sustenta oralmente la lI6gica de sus soluciones
ante el docente o sus compafieros.

V. Metodologia

ESAN UNIVERSITY, para el curso de Fundamentos de Programacion, considera la
implementacion de las siguientes metodologias de ensefanza:

Metodologias principales:

* Aprendizaje Basado en Casos Evolutivos (ABCE)

El ABCE es una metodologia de ensefianza-aprendizaje en la que grupos de
estudiantes con intereses afines disefian y desarrollan un caso contextualizado en
una realidad cercana a sus experiencias, necesidades o areas de interés. A lo largo
del curso, el caso evoluciona progresivamente en complejidad, incorporando de
manera gradual los distintos topicos abordados en Fundamentos de Programacion.
Cada nuevo concepto, técnica o herramienta estudiada se integra a la solucion
propuesta, permitiendo ampliarla, perfeccionarla o dotarla de nuevas
funcionalidades. De este modo, el aprendizaje se construye de forma incremental y
significativa, favoreciendo la articulacién de conocimientos, la aplicacion practica de
los contenidos y el desarrollo progresivo de competencias en programacion.

Rol del estudiante:
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Participa activamente en la identificacion,
formulacién y desarrollo de un caso contextualizado en sus intereses o entorno,
trabajando de manera colaborativa con sus comparieros de grupo. A medida que
avanza el curso, analiza los nuevos conceptos de programacion y los incorpora
progresivamente a la evolucion del caso, tomando decisiones sobre el disefio,
implementacion y mejora de la solucion propuesta. Asimismo, reflexiona sobre
los resultados obtenidos, evalua alternativas de solucion y aplica los
conocimientos adquiridos para enfrentar niveles crecientes de complejidad,
fortaleciendo tanto sus competencias técnicas como sus habilidades de trabajo
en equipo, comunicacioén y resolucion de problemas.

Rol del docente:

Orienta a los estudiantes en la formulacién, analisis y evolucion de sus casos.
Su funcién consiste en guiar el proceso de aprendizaje, proporcionar los
fundamentos conceptuales y metodolégicos de la programacién, promover la
reflexion critica y ofrecer retroalimentacion continua durante el desarrollo de las
soluciones. Asimismo, supervisa que la complejidad de los casos evolucione de
manera coherente con los topicos abordados en el curso, asegurando que los
estudiantes integren progresivamente los nuevos conocimientos y desarrollen
las competencias previstas. De esta manera, el docente actua como facilitador,
mentor y evaluador del proceso de aprendizaje.

Configuracion de grupos:

El primer dia de clases el docente organizara a los alumnos en funcion a
intereses comunes. El numero de integrantes por grupo sera 5 - 6

Aprendizaje Asistido por Inteligencia Artificial (AAIA)

Estrategia en la que el estudiante utiliza herramientas de inteligencia artificial
(asistentes de codigo, chatbots) como recurso de apoyo para la comprensién,
depuracion y mejora de sus soluciones. El énfasis esta en el analisis critico de las
respuestas generadas, promoviendo que el estudiante evalue, cuestione y
fundamente las sugerencias recibidas en lugar de adoptarlas sin comprensién.

Rol del docente:

El docente disenara actividades en las que el uso de IA sea un paso explicito del
proceso: el estudiante debe presentar la consulta realizada, la respuesta
obtenida y su propio analisis critico de dicha respuesta. Asimismo, orientara
sobre el uso ético y responsable de estas herramientas en contextos académicos
y profesionales.

Rol del estudiante:

El estudiante empleara herramientas de |A para consultar, verificar o mejorar sus
soluciones, documentando el proceso seguido. Debera ser capaz de explicar y
defender las decisiones tomadas a partir de las sugerencias recibidas,
demostrando comprension del codigo generado o corregido.

Metodologias complementarias
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Estrategia de ensefianza que utiliza la identificacién, analisis y correccidn de errores
de programacion como oportunidad de aprendizaje, fortaleciendo la comprension de
algoritmos, la capacidad de depuracion y la resolucion de problemas.

VI. Contenido programado del Curso

UNIDAD DE APRENDIZAJE I: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

Analiza un problema de programacion siguiendo un proceso estructurado (analisis, disefio,
implementacion y prueba), interpretando los resultados obtenidos para verificar si la solucion responde
correctamente al problema planteado.
Colabora eficazmente en la resolucion de ejercicios y proyectos de programacién en equipo,

distribuyendo tareas,

responsabilidad individual y grupal sobre la solucién final.
Identifica y formula problemas propios de su campo profesional en términos computacionales (datos
de entrada, proceso y salida), y los analiza para disefiar una solucién algoritmica fundamentada.

integrando el cdédigo desarrollado por sus compafieros y asumiendo

ACTIVIDADES/ EVALUACION

SEMANA CONTENIDOS METO
DOLO | ACTIVIDADES EN CLASE PORTAFOLIO:
GIA ENTREGABLES
1° INTRODUCCION A LA .
A - Exposicion de las
':':OERAMACION caracteristicas del curso
-1. Conceptos sistema de evaluacién
Del 17 al 22 Introductorios Y i
de agosto 1.2. Introduccion a la ) EXpOSICIO'n de las
e e metodologias de
e e ensernze quese
software y lenguajes de aplicaran en el curso
programacion. - Introduce conceptos
1.3. Fases para la introductorios sobre la
resolucion de un programacion -
algoritmo. - Formas de compresion
1.4. Herramientas y tipos y de;ompremon de
de programacion. archivos
1.5. Tipos de datos, - Admin.istracién basica
Constantes, variables, de archivos
identificadores, - Revision de la Semana 2
expresiones, funciones. estructura de la Propuesta de caso
proposicion de CASO evolutivo
EVOLUTIVO

Lectura obligatoria

Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta.
Ed. Cap. 2 (Metodologia de la programacion y desarrollo de software) Pags. 45-53.

Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018 Cap. 1 (Introduccién. Vision
general del mundo de la informatica) Pags. 11-15.
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Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018 Cap. 2 (Tipos de datos simples.
Expresiones y operaciones elementales) Pags. 17-25

2° ESTRUCTURAS .
SECUENCIALES ABCE | - Revisién de propuesta de
2.1. Estructura de caso evolutivo
Del 24 al 29 U algoritmos ylo AAIA |- Tran_sm|5|on _ de
d t L recomendaciones de mejora
€ agosto pseudocodigo.
59 ABE | (Grupo 1, 2, 3)
.2. Estructura de un _ Transmision de
23 Programa. lineamientos de mejor? t.de Semana 3:
caso evolutivo Propuesta de caso
- Repaso compresién y lutivo: Sorint 1
descompresion de archivos | €VOUlIVO: Sprin
- Resolucién de ejercicios Propuesta de
programa
Lectura obligatoria
Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta.
Ed. Cap. 2 (Metodologia de la programacion y desarrollo de software) Pags. 64-71.
Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018 Cap. 3 (Estructuras o
composiciones algoritmicas) Pags. 39-42
30
3.1 Contadores, ABCE | - Revision de propuesta de
Acumuladores. caso evolutivo
Del 31 de AAIA | - Transmision de
agosto al 05 recomendaciones de mejora | Semana 4:
de ABE (Grupo 4, 5, 6) | Propuesta de caso
- Transmisién de Vo i
setiembre ) ) . evolutivo: Sprint 1
lineamientos QIe mejora de Propuesta de
caso evolutivo, incluye
revision de programa. programa
- Resolucién de ejercicios Hackathon
individual
& ESTRUCTURAS
SELECTIVAS | ABCE | - D6Revisién de propuesta de
caso evolutivo
4.1 Estructuras de Control. L
Del 07 al 12 Programacion AAIA - Tran_sm|3|on _ de
recomendaciones de mejora
de Estructurada ABE (Grupo 1 5 3)
setiembre | 42 Estructuras de Control — . <i5n de lineami Semana 5.
. Transmision de lineamientos Propuesta de caso
Tipos. Estructura de mejora de caso evolutivo, . ,
Selectiva simple (SI). incluye revision de programa evolutivo: Sprint 2
- Resolucién de ejercicios Propuesta de
programa
Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta.
Ed. Cap. 4 (Flujo de control I: Estructuras selectivas) Pags. 127-131.
Gomis. Fundamentos de Programacién en Python 2018 Cap. 3 (Estructuras o
composiciones algoritmicas) Pags. 42
5° ESTRUCTURAS
SELECTIVAS I ABCE
5.1 Estructura selectiva - Revisién de propuesta de
Del 14.al 19 |~ doble (SI - SINO). AAIA | caso evolutivo
de. 5.2 Selectiva multiple (SI - ABE - Tran_smisién ~de | semana 6:
setiembre SINO - SI). recomendaciones de mejora

(Grupo 4, 5, 6)

Propuesta de caso
evolutivo: Sprint 2

Estructura  selectiva  de - Transmisién de
control (SEGUN -SEA) lineamientos de mejora de | Propuesta de
caso  evolutivo, incluye | programa
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revision de programa
- Resolucién de ejercicios
Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta.
Ed. Cap. 4 (Flujo de control I: Estructuras selectivas) Pags. 132-144.
Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018 Cap. 03 (Estructuras o
composiciones algoritmicas) Pags. 43-45.
6° ESTRUCTURAS
SELECTIVAS Il ABCE | - Revision de propuesta de
6.1 Repaso en clases caso ~ evolutivo
Del 21 al 26 AAIA | - Transmision de
de recomendaciones de mejora
setiembre ABE (Grupo ! L 2 3)
- Transmision de | semana 7:
lineamientos de mejora de Probuesta de caso
caso  evolutivo, incluye r vo: Sorint 3
revision de programa evolutivo: Sprint
- Resolucién de ejercicios Propuesta de
programa
UNIDAD DE APRENDIZAJE II: ESTRUCTURAS REPETITIVAS Y MODULARIDAD EN LA

PROGRAMACION

RESULTADO DE APRENDIZAJE:

e Aplica conceptos matematicos y loégicos basicos (operadores, expresiones,
estructuras condicionales y repetitivas) en el disefio de algoritmos que resuelven
problemas propios de su disciplina.

7o

Del 28 de
setiembre al
03 de
octubre

ESTRUCTURAS
ITERATIVAS | ABCE | - Revisién de propuesta de
: caso evolutivo
7.1 Estructura Iterativa L
(MIENTRAS). AAIA - Tran_sm|3|on . de
recomendaciones de mejora
7.2 Prueba de errores ABE (Grupo 4, 5, 6)
- Transmision de | semana 8:
lineamientos Qe mejora de Propuesta de caso
caso  evolutivo, incluye lutivo: Sorint 3
revision de programa evolutivo: sprin
- Resolucién de ejercicios Propuesta de
programa

Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta. Ed.
Cap. 5 (Flujo de control II: Estructuras repetitivas) Pags. 157-165.

Gomis. Fundamentos de Programacién en Python 2018 Cap. 03 (Estructuras o
composiciones algoritmicas) Pags. 46-57.

Becerra. Introduccion a la Programacion con Python 2009
Cap. 07 (Iteracion) Pags. 69 — 80
Becerra. Introduccion a la Programacion con Python 2009
Cap. 08 (Iteracion) Pags. 81 — 90
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8°
8.1 Estructura  Iterativa | ABCE | - Revisién de propuesta de
(FOR). caso evolutivo
Del 05 al 10 AAIA |- Transmisién de
de octubre recomendaciones de mejora
ABE (Grupo 1, 2, 3)
- Transmisién de
lineamientos de mejora de
caso evolutivo, incluye
revision de programa
- Transmision de
lineamientos de tema de
investigacion a ser
incorporado  en caso | o 9
evolutivo emana .
Propuesta de caso
- Transmision de | evolutivo: Sprint 4
lineamientos de | Propuesta de
investigacion de MANEJO | programa
DE ARCHIVOS Exposicion de
_ investigacion
- Exposicion de casos de
manejo de errores MANEJO DE
- Resolucién de ejercicios ARCHIVOS
Hackathon grupal
9 PROGRAMACION N
MODULAR | ABCE | - Revisién de propuesta de
. caso evolutivo
9.1 Programacion Modular. o
Del 12 al 17 Subgprogramas —Tipos. |AAIA |- Transmision de
de octubre recomendaciones de mejora
9.2 Variables globales vy ABE EGrupo Tran:r,nisi(’)na c?e)
locales. Funciones, paso de ineamientos de meiora de Semana 10:
parametros. Métodos de . IC Propuesta de caso
aso de parametros caso evolutivo, incluye lutivo: Sorint 4
P P ' revision de programa evolutivo: sprin
- Resolucién de ejercicios Propuesta de
programa
Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta.
Ed. Cap. 6 (Subprogramas (subalgoritmos): Funciones) Pags. 201-225.
Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018 Cap. 05 (Tipos de datos
Estructuras: homogéneos y heterogéneos; dinamicos y estaticos) Pags. 108
10° PROGRAMACION
MODULAR II ABCE | - Revision de propuesta de
10.1 Creacion librerias caso _ evolutivo
Del 19 al 24 | 10.2 Disefio Top-down para AAIA - Transmision _de
de octubre desarrolio de software recomendaciones de mejora
ABE (Grupo 1, 2, 3)
- Transmisién de .
10.3 Idea de proyecto en top- . . . Semana 11:
down lineamientos qle mejora de Propuesta de caso
caso  evolutivo, incluye lutivo: Sorint 5
revision  de  programa | €VOUlIVO: SPrN

- Resolucién de ejercicios

Propuesta de
programa

Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta.

Ed. Cap. 6 (Subprogramas (subalgoritmos): Funciones) Pags. 201-225.

Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018 Cap. 05 (Tipos de datos
Estructuras: homogéneos y heterogéneos; dinamicos y estaticos) Pags. 108
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UNIDAD DE APRENDIZAJE Ill: ADMINISTRACION DE LISTAS, ARREGLOS

RESULTADO DE APRENDIZAJE:

e Documenta sus algoritmos y programas mediante pseudocddigo, diagramas de flujo
y comentarios de cddigo claros, y sustenta oralmente la l6gica de sus soluciones ante
el docente o sus compafneros.

11° ARREGLOS | o
11.1 Clases estructuradas ABCE | - Revision de propuesta de
: ' caso evolutivo
Del 26 al 31 | AAIA | - Transmision de
d b Tlpo_s. . Arreglos recomendaciones de mejora | Semana 12:
e octubre | unidimensionales,
declaracién y acceso. ABE (Grupo 4, 5 6) | Propuesta de caso
- _Transmisién  de | gyolutivo: Sprint 5
lineamientos QIe mejora de Propuesta de
caso evolutivo, incluye
revision de programa programa
- Resolucién de ejercicios Hackathon
individual
Joyanes. Fundamentos de Programacion. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta. Ed.
Cap. 7 (Estructura de datos | (arrays y estructuras)) Pags. 247-255.
Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018 Cap. 05 (Tipos de datos Estructuras:
homogéneos y heterogéneos; dinamicos y estaticos) Pags. 78 - 98.
Becerra. Introduccion a la Programacion con Python 2009
Cap. 07 (Listas) Pags. 91 — 98.
12° ARREGLOS I o
12.1 Arreglos ABCE | - Revisiéon de propuestla t_de
bidimensionales, declaracion caso ., evolutivo
Del 02 al 07 acCeso AAIA - Transmisién de
de y ' recomendaciones de mejora
noviembre 12.2 Ejercicios de arreglos ABE fGrupo Trans1r,nisic')n2, ng
bidimensionales lineamientos de mejora de Semana 13
! IC Propuesta de caso
caso  evolutivo, incluye lutivo: Sorint 6
revision  de  programa | Evolutivo: Sprint
- Resolucién de ejercicios Propuesta de
programa
Joyanes. Fundamentos de Programacién. Algoritmos, estructura de datos y objetos. 4ta. Ed.
Cap. 7 (Estructura de datos | (arrays y estructuras)) Pags. 258-260.
Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018 Cap. 05 (Tipos de datos Estructuras:
homogéneos y heterogéneos; dinamicos y estaticos) Pags. 99 - 104.
Becerra. Introduccion a la Programacion con Python 2009
Cap. 07 (Listas) Pags. 98 — 104.
13° AVANCE PROYECTO
FINAL ABCE | - Revision de propuesta de
caso evolutivo | Semana 14:
Del 09 al 14 AAIA |- Transmision de | propuesta de caso
de recomendaciones de mejora oo .
noviembre ABE (Grupo 4, S, 6) E\;gluljgsot.asdpermt °
- Asistencia avance de P
proyecto final programa
Hackathon grupal
14° AVANCE PROYECTO Semana 15:
FINAL ABCE | Asistencia avance de
proyecto final
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Del 16 al 21
de
noviembre

Proyecto y
documentacion del
proyecto final

15° AVANCE
FINAL

Del 23 al 28
de
noviembre

PROYECTO

ABCE

Defensa de proyecto final

16°

Del 30 de
noviembre
al 05 de
diciembre

HACKATHON ESAN 2026-2

VIl. Evaluacion

El sistema de evaluacion es continuo e integral. Comprende:

El Promedio de Evaluacién Permanente (PEP), estd constituida por avances del
Proyecto Evolutivo en la forma de Sprint, Hackathones Individuales y Grupales.

Las ponderaciones al interior de la evaluacién permanente se describen en el cuadro

siguiente.
EVALUACION PERMANENTE (PEP)
Tipo de Descripcion Ponderacién Observacién
evaluacion %
6 Sprint 30 El grupo de
Sprint alumnos defiende
cada Sprint (&)
2 40
Hackathon
individual
2 30
Hackathon grupal

& Por sesion de clase tedrica por lo menos expondran 4 grupos

Para el Promedio Final (PF) se considera lo siguiente:

1ra etapa: Si el PEP del alumno es menor o igual a 15: ($)

Silabo del Curso de “Fundamentos de programacién”
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2da etapa: De lo contrario (*)

PEP =15
PF = PEP + Posicion Hackathon ESAN 2026-2

El Promedio Final se calcula en funcién a la posicién en hackathon:

1er Lugar: 5 puntos
2do lugar: 3 puntos
3er lugar: 2 puntos
Participacion activa en hackathon: 1 punto

$ Todo alumno que no supere los 15 puntos en la primera etapa y considera que si esta
en condiciones de participar en la hackathon podra rendir una evaluacién de diagndstico
que se tomara en la semana 15. Si el resultado supera los 14 puntos tendra derecho a
acceder a la hackathon

* Para empezar, todos los alumnos que clasifican a esta etapa, tienen como promedio
final 15. La participacién no es obligatoria, pero a los que participan y llegan a quedar
dentro de los 3 primeros lugares se les incrementara puntos en el promedio final de
acuerdo a su posicion en la hackathon y asi mismo, se les hara llegar una constancia
por la participacion y el logro obtenido en la competencia.

Politica de uso de inteligencia artificial

El uso de herramientas de inteligencia artificial (ChatGPT, Claude, GitHub Copilot u
otras) esta permitido como recurso de apoyo al aprendizaje. Sin embargo, el estudiante
es responsable de comprender y sustentar todo el cédigo o solucion presentados. Se
espera que el estudiante documente el uso realizado: qué consultd, qué respuesta
obtuvo y qué decisiones tomd a partir de ella. La entrega de trabajos generados
integramente por IA sin evidencia de comprensién sera considerada falta académica
conforme al reglamento vigente.

VIll. Fuentes de Informacion
Bibliografia Basica:

e Gomis. Fundamentos de Programacion en Python 2018

e Joyanes Aguilar, Luis. (2008). Fundamentos de Programacién. Algoritmos,
estructura de datos y objetos. Espafia: Mc Graw Hill

e Becerra. Introduccién a la Programacion con Python 2009

e Reyes X. (2024). Aprende Python desde cero hasta avanzado. Book Shelter
GmbH

e Buttu M. (2014). El gran libro de Python. MARCOMBO.

Bibliografia Complementaria:

e Arias E. R. (2015). Fundamentos de programacion: Para Todos los Publicos.
e Bruce Eckel. (2007): Piensa en Java. Mexico: Pearson Prentice-Hall.

e Deitel H.M. & Deitel P.J. (2004). Como programar en C++ y Java. Mexico:
Pearson Prentice-Hall.
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e James Goslin (2014). The java Programming Language. EUA: Oracle Press.

e Joyanes Aguilar, Luis. (2007). Programacioén orientada a objetos. Espana: Mc
Graw Hill.

e Smith J. (2015). Fundamentos de programacion aplicados a C++: Manual
imprescindible para todos los usuarios que se inician en la programacion de
aplicaciones informaticas. CreateSpace.

o Vozmediano A. M. (2017). Aprender a programar en C: de 0 a 99 en un solo libro:

Un viaje desde la programacion estructurada en pseudocddigo hasta las
estructuras de datos avanzadas en lenguaje C.

IX. Soporte de laboratorio

Se hara uso del laboratorio de computo para clases practicas y Laboratorios calificados.
Se utilizara como software el lenguaje de programacién: Python o C++

Software a utilizar:

e Python/PyCharm
e (C++/CodeBlocks

X. Informacion Adicional

Ballon Alvarez, Joseph
jballon@esan.edu.pe

Monzén Rojas, EImo
emonzon@esan.edu.pe
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